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Predmluva

Drizite v ruce prvni ryze ¢eskou knizku o technologii Adobe Flex a jako autor mam radost, Ze spolu
budeme mit moznost prozkoumat tuto zajimavou a perspektivni technologii. Nez se pustime do préce,
dovolte par slov ivodem, aby byly jasné cile knihy a dal$i predpoklady.

Cile knihy

Mozna si fikate, k ¢emu je knizka uZite¢nd v dobé, kdy dokumentace byvaji kvalitni, o technologi-
ich na webu pisi zapaleni laikové i profesionalové a obecné je zdroju spi§ pfemira nez nedostatek.
Pravé onen pretlak je ale hlavni motivaci - naptiklad oficialni dokumentace ma okolo tfi tisic stra-
nek, a ackoliv v ni najdete prakticky vse, jeji vstfebani by trvalo dlouho. Na druhé strané stoji kratké,
primocaré zapisky na blozich, které jsou sice popularni a dokazi rychle pomoci s konkrétnim problé-
mem, nedaji ale celkovy nadhled, ktery je pro ziskani solidniho zakladu tolik dilezity.

Tato kniha tedy vznikla jako doplnék k vyse zminénym zdrojiim. Nechce a nemiiZe je nahradit, snazi
se ale prinést relativné kratky, prehledny tvod do technologie Adobe Flex s dtirazem na vyvoj RIA
aplikaci bézicich v prohliZeci. Detaily predchozi véty jsou diilezité:

+ Kniha je zaméfena na aplikacni vyvojdre, nikoliv vyvojate her, reklamnich animaci, komunika¢-
nich néstrojii nebo systému pro online distribuci obsahu.

o Flex dnes bézi na mnoha raznych platformach a zafizenich, knizka je v§ak primarné zamére-
na na RIA aplikace bézici ve webovych prohlizecich. Principy i vétsina technik jsou pouzitelné
i na ostatnich platformach a tfeba u vyvoje pro desktop se na par stranek zastavime, podrobny
popis vlastnosti specifickych pro jednotlivé platformy ale necekejte.

¢ Kniha by vam méla dat dobry prehled a u klicovych témat i hlubsi vhled, v zajmu relativni krat-
kosti ale nebudeme témata prochédzet do uplnych detailt - od toho zde existuje oficidlni doku-
mentace a dalsi pokro¢ilej$i materialy.

Knihu jsem se déle snazil doplnit poznatky a tipy z praxe, které se vam, doufam, budou hodit. Cel-
kové by kniha méla byt tim, co slibuje ve svém ndzvu - kompletnim privodcem tvorbou interak-
tivnich aplikaci.

), Web knihy

Vsechny priklady, odkazy a pfipadna doplnéni najdete na webu knihy na adrese www.flexkniha.cz.
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Vychozi znalosti

Kniha je psana tak, aby byla pokud mozno srozumitelna kazdému, ur¢ita zkusenost s programova-
nim, idedlné pak s tim webovym, je v§ak urcité vyhodou. Flex je v fadé véci podobny HTML, CSS
a JavaScriptu, ale pomfiZe i znalost dalsich jazykd, jako jsou naptiklad PHP, C# nebo Java, které maji
navic tu vyhodu, Ze jsou objektové orientované, a tedy ActionScriptu (jazyku Flexu) blizké.

Nemusite vak zoufat, pokud s programovanim teprve za¢inate — syntaxi i nejdtlezitéjsi koncepty
objektové orientovaného programovani projdeme, jen necekejte podrobny popis a vysvétleni Gplné
véeho. Text je pro vSechny piipady doplnén odkazy na externi zdroje, kde mtizete v pripadé zdjmu
najit vice informaci.

4 y o 4 y
Doporuceny ZpUSOb cteni
Knizka neni tplné idedlni na ¢teni ve stylu ,ted si uprostfed prectu o pristupu k datiim, zitra se
podivam na tvod“ a podobné. Znalosti se postupné nabaluji a text je koncipovan ke ¢teni od zacat-
ku do konce. Rovnéz jsem se snazil knizku napsat tak, aby se dobfe cetla ve vlaku, na dovolené nebo
zkratka kdekoliv daleko od pocitace. Piikladt s ukdzkami kdédu je sice pomérné hodné, slouzi ale
hlavné k ilustraci konceptu a technik, takze sedét u klavesnice rozhodné nemusite.

QI
Priklady v pfipadé zajmu nemusite prepisovat z knizky do vyvojového prostredi ¢i textového edi-

toru. Format, ve kterém jsou pripraveny na doprovodném webu www.flexkniha.cz, je umoziuje
piimo importovat do vyvojového prostredi Flash Builder.

p-4 N4 . oewv_ e

Cestina a anglictina

Flex framework pouziva celou fadu termini, které se mezi cesky a slovensky mluvicimi vyvojari
bézné neprekladaji, a tvori tak specificky slang, ktery je v§ak pro ¢eskou knizku trochu problema-
ticky a nemtze byt pouzit pfimo. Pokud bychom se ale na druhou stranu pokusili pfelozit tplné
kazdy termin, text by znél neptirozené, a navic byste nevédéli, jak o daném tématu hledat informa-
ce v anglicky psané dokumentaci a dal$ich zahrani¢nich zdrojich. Byl proto zvolen ur¢ity kompro-
mis — ¢eské vyrazy se obecné preferuji, na fadé mist ale najdete i terminy pievzaté. Véfime, Ze je to
v z4jmu vds, Ctendit.

Podékovani

Na tomto misté bych rad podékoval Martinu Domesovi z nakladatelstvi Computer Press, ktery mé
psanim provazel od za¢4tku do konce, a mé Zené Hance za trpélivost a vytrvalou podporu.
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Zpétna vazba od ctenaru

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press stoji o zpétnou vazbu a bude na vase podnéty a dota-
zy reagovat. MtiZete se obratit na nésledujici adresy:

redakce PC literatury
Computer Press
Spielberk Office Centre
Holandskd 3

639 00 Brno

nebo

sefredaktor.pc@cpress.cz

Dotazy

Mate-li s knihou jakykoli problém, kontaktujte nds pomoci formulafe na adrese http://knihy.cpress.cz
/k1749, kde klepnéte na odkaz Poslat komentai. Pokusime se udélat ve, abychom vam ho pomoh-
li vyfesit.

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace a programovaci jazyky tietich
stran. V takovém piipadé se prosim obrafte na jejich tviirce.

Zdrojové kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/k1749 si po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni miZete ptimo
stahnout archiv s ukazkovymi kédy. Ptiklady jsou rovnéz dostupné na doprovodném webu www.
flexkniha.cz.

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili presnost a spravnost obsahu, chybam se
uplné vyhnout nedd. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu v textu nebo v kédu,
budeme radi, pokud ndm ji nahldsite. Ostatni uzivatele tak mtiZete usettit frustrace a pomoci naim
zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskerad existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/k1749 po klepnuti na odkaz Errata.



